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Приложение3
Общее положение творческой категории
1. Требования к материалам, оборудованию и программному обеспечению 

1.1. Требования к материалам, оборудованию и программному обеспечению указаны в правилах соответствующего состязания. 

2. Требования к проекту 

2.1. Каждой команде будет отведено определенное место для презентации проекта Все части проекта должны находиться внутри отведенной зоны 
2.2. Каждый проект может сопровождаться презентационным плакатом, предназначенным для ознакомления зрителей с проектом. Макет презентационного плаката предоставляется командой в соответствии со следующими требованиями: 

· Плакат должен содержать фотографии проекта, описание проекта, технические характеристики проекта и т. п. 

· На плакате должно быть названия команды, проекта, школы и категории.
2.3. Команда может предоставить также подробное описание проекта в печатном виде, которое должно отражать следующую информацию: 

· Описание возможностей проекта; 

· Объяснение уникальности проекта и соответствия теме состязания (не менее 500 печатных знаков); 

· Иллюстрации (картинки, диаграммы и/или фотографии этапов разработки проекта, в разных ракурсах); 

· Пример программы (скриншот и/или блок-схема). 

3. Схема проведения состязаний 

3.1. Во время состязаний командам предстоит пройти через следующие этапы: 

· Финальная сборка и тестирование проектов; 

· Подготовка выставочного павильона (размещение постеров и т.п.); 

· Инспектирование до начала оценки проектов на предмет соблюдения правил; 

· Заключительный период подготовки (проверка соблюдения правил); 

· Демонстрация и презентация судьям (включая вопросно-ответный блок от жюри), демонстрация и презентация зрителям. 

3.2. Схема проведения  состязания выглядит следующим образом: 

3.3. Каждая команда выполняет однократную презентацию проекта в течение одного тура, в котором используются одинаковые для всех команд схема оценки проектов. Однако жюри вправе попросить команду о повторной презентации. 

3.4. Презентация проектов проводится в форме стендовой конференции. 

3.5. Командам будет отведено примерно 10 минут на презентацию проекта жюри: 

· представление и демонстрацию работы проекта, проводимые командой (5 минут); 

· вопросно-ответный блок, проводимый жюри (2-5 минут). 

3.6. Команды могут заниматься конструированием, программированием и тестированием проекта в любой период состязания вне презентационного времени. 

4. Оценка проектов
 Критерии оценки будут опубликованы после публикации критериев оценки российского этапа Олимпиады 
5. Период до состязания 

5.1. Для подготовки презентации проекта командам необходимо подать заявку официальном сайте состязания за неделю до состязания, которая содержит следующую информацию: 

· Название проекта 

· Фотография команды с проектом 

· Краткое описание проекта 

7. Подготовка проекта к презентации 

7.1. Каждая команда готовится к началу состязания на рабочем месте, отведенном организаторами специально для этой команды. 
7.2. Командам также предоставляется возможность использовать стол. Для всех команд будут предоставлены столы одинаковых размеров. Столы должны находиться на отведенном для команд участке размером 2м х 2м. Командам также будут предоставлены два стула и минимум 1 электрическая розетка (напряжение: 220 В, мощность: не более 0,5 кВт). Нанесение ущерба столу не допустимо. 

7.3. В месте презентации проекта команды может быть  размещен презентационный плакат. 

7.4. Участники команды могут находиться за пределами выставочного павильона во время презентации проекта, однако, по требованию судей, роботы и другие части проекта должны находиться внутри отведенного выставочного павильона. 

8. По завершении презентации проекта 

8.1. По завершении презентации жюри фиксирует в протоколе результат оценки проекта. 

8.2. Вне зависимости от результатов все команды продолжают презентацию проектов зрителям. 
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