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Основное поле - круг диаметром 2 м

Робот с тремя шариками от пинг-понга, находится вне круга на расстоянии 10 см в месте, определенном судьей, для всех команд одинаковом в данном раунде.

Внутри круга находятся три мишени ( банки из под напитка 0,5 л) в месте определенном судьей, для всех команд одинаковом в данном раунде.

Робот по сигналу судьи должен войти в круг и поразить мишени шариками. Время раунда-2 минуты.

Количество раундов определяется судейской коллегией.

Выигрывает робот, поразивший наибольшее количество мишений за меньшее время

